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SZAKMAI NAP

"Jatékszerli, de nem jaték" - a gamifikacidé mint motivacios eszkdz alapjai

Célcsoportja: 6vodapedagogus, tanitd, altalanos iskolai tanar, kdzépiskolai tanar

Megvalositasi formaja: személyes jelenléti vagy online jelenléti

A szakmai nap célja, tartalma: Sok névvel ellatjuk: jatékositas, jatékszeriisités,
gamification, gamifikdci6. Definicio: ,,A gamification a jatékélményhez sziikséges
jatékelemek, jatékmechanizmusok ¢és jatékdinamikak alkalmazasat jelenti az élet (jatékon
kiviili!) teriiletein azzal a céllal, hogy az adott folyamatokat érdekesebbé és hatékonyabba
tegye.” (Frohman Richérd: JatékosLét) Motivacidhoz kapcsoldodoan remek kiinduldpont és
lehet6sége ez a modszertan, ami a jatékok vilagabol emeli ki a motivatorokat, és ezeket a
motivatorokat alkalmazza nem jatékos kozegben. Eldnye, hogy egy nagyon sokoldaluan
alkalmazhaté eszkozrdl van sz6, mely rugalmassaganak hdla 0sszeegyeztethetd a kiilsd
(tantermi, intézményi, tantervi) keretekkel, raadasul elemei ismerések a fiataloknak. A
program soran megismerjiilk az elméleti alapokat, majd egy kis miithelymunka keretében

gyakorlatban alkalmazhato6 lehetdségeket gylijtiink és elemziink.
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