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A jaték csak egy masik valtozata a
munkanak; dsszes formajaban bensoséges
szerepet jatszik az emberi tudas

felhalmozasaban.”

(RAYMOND KURZWELL)

Play is just another version of work.”
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Gazdasagi, technikai fejlodés == boldog ember

- Felvilagosodas - a jatek nem komoly dolog
. 20.sz.- szabadidos forradalom ﬂ
« Homo Ludens - 1938

— Huzinga, Johan - holland szellemtdrténész ®

— emberi viselkedés =~ allati jatékoszton
_ jaték ~ szocialis funkcio ’k




[LE_;L_LI MIRE 7O A JATEK] @

- Ajaték funkciojat es logikajat tekintve ugyanaz
gyermekkorban és felnottkorban
. Ajaték:

— segit a viselkedési mintak elsajatitasaban .

— fejleszti a tarsas kapcsolatokat . @
— versenges, rivalizalas

— problémak feldolgozasa ) .

— fesziiltseg levezetése
— kreativitas fejlesztése
— segit az informaciok megszerzéséhen és feldolgozasaban
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A jatek maga a szabadsag.

A jatek nem a valosagos élet.

A jaték érdek nélkiili.

A jatek zart és elhatarolt.

A jatek maga a rend.

A jo jaték fesziiltséget és bizonytalansagot kelt.
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« Szocialis es kognitiv

készségek fejlesztése

- Szabalyok betartasa
- Problémamegoldas
- Kreativitas



MOTIVACTO ¥ ©
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. Epiilében a Homo Ludens tarsadalma
» Motivacio 3.0
- Jatékok, jatekos mechanizmusok:

— az élet minden teriiletét kepes
- atalakitani
- hatékonnya tenni

— képes kozérzetet, hétkdznapi hangulatot javitani




MOTIVACTOS MECHANTIMUSOK FETLODESTORTENETE

1. Motivacio 1.0 - human operacios, elsodleges
motivacios rendszer
— letfenntartas - éhseg, szomjusag, szexualitas
2. Motivacio 2.0 - tarsadalmi operacios rendszer
— kiilso jutalmazas és biintetés
3. Motivacid 3.0 - modern kihivasokra épiilo
operacios rendszer

— belso motivacios hajtoero - maga a tevékenység az
oromforras

PINK, DANTELH. (200%)



INTRINZTK £ EXTRINZTK MOTIVACTOK

A viselkedés motivacidjaban

A CSIGLEk,V%S mﬂt!;’,?ﬁ"_’_la a valamilyen cél elérése, vagy

cSelekveshen rejlo orom. mas kiilsd tényezd jatszik

. élvezet ’_‘.‘ eldrelépés

o E‘é? ' fizetésemelés

- gyarapods / & o

- kivancsisag ~ diiak

. kedvtelés Intrinzik Extrinzik lJa |

- Onkifejezés Sy
juttatas

o szorakozas




GAMIFICATION

game = Jatex +
gamification = jatékositas

- Ajatékok logikajara, receptjére és jaték-
mechanizmusokra épito miikddes az élet kiilonbozo
teriiletein. l

- Atanulast nem érzik tanulasnak
« A munkat jatékkent élik meg
« A probléma nem mas, mint kihivas

» Az adott informaciok megszerzesét nem kinalja
talcan = informaciok megorzése tartdsabba valik



TTON - T0RTE g
CAMIFICATION = EGY KIS TORTENELEM A

Napoleon - verseny a hadsereg élelmezésére
Papirrepiilok - verseny, légitarsasag reklamozasa (1960)
Coonradt, Charles (1984)

— gamifikacio 0sapja

— Game of Work - konzultacios cég és kdnyv

— Mi a kiilénbseg a munkahely és a hobbi kizitt?

megérzések — tudatossag

— a jatékositas hatékonyabb informacidfeldolgozast
eredmeényez
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. Uj generécio - Z és Alfa
— pyikeresen eltero szemlélet, attitiid, életmod
— uj motivacios struktira
— informacio befogadasa és kozlése megvaltozott
- multitasking, gyors, impulziv, elményalapi informacio
— figyelem kultiiraja
- tartos figyelem: ] perc

===) Netgeneracio-kompatibilis oktatas
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- Gamifikacio - jatekélmeényre épit
1. Optimalis terhelés - a kihivasok, feladatok
egyenstlyban vannak a jatékos képességeivel

2. ldealis beszintezes - célrendszer

— vegso, Nagy Cél”
— Nagy Tortenet j
— sok kis cél - szintek .

3. |dealis jutalom-rendszer - azonnali
visszacsatolas




JATEKOSTTAS EREDMENYE

- Teljesitmény novekedése
- Egyén pozitiv erzetenek javulasa

. Kozosség hangulatanak (kozhangulat)
emelkedése




TATEKOSTTAS TERULETET

« Az élet minden teriilete
— egeszsegiigy
— oktatas
— foglalkoztatas

— marketing
— HR
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« A jatékok miikddeési elveit épitik be a
maddszereikbe a tanarok.

- Kihasznalja a jatékok (kiilonosképpen a
szamitogépes jatékok) elonyeit.

- (Cél: a diakok aktivabba, motivaltabba valjanak
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A hibazast nem biinteti

Virtualis valdsag

Nincs vizsgadrukk

Erositi az osztalykozdisseg kommunikaciojat
Segiti az onallosag fejlesztéset

Segiti a rivid- és hosszu tavii célok felallitasat
Azonnali visszajelzést ad



A TATEKOSTTAS KET SZINTTE [@ Q |

________________________________________________________________________________________________________________________________

 Strukturalis gamifikacid Tartalmi gamifikacio

________________________________________________________________________________________________________________________________

.« Az oktatdsi rendszert A tananyagot szinesiti
varazsolja jatekszertive |

- pontgyiijtes . rejtélyes elemek
- ranglistak |

ee. i« torténetek
. szintek €0 Axg |+ kihivasok
Zooll @



Tanulmanyozd eloszor az elmeletet, aztan
jojjon a gyakorlat, mely belole szarmazik.”

(LEONARDO DA VINC)

MOTTOM:
Jatssz tanulva, tanulj jatszval




1 Konyvtari foglalkozasok Szabaduld szobak

. Amagyarkultiranapia . Kincskeresd feladatok
2. Koltészet napja 5

3. Vetélkeddk a :
2. Konyvtarhasznalati orak | jatek alapi tanulds

o Kritikus gondolkodds
~+ csapatmunka

B . problémamegoldo
/ ~ gondolkodas
_%‘,) + szovegertés

___________________________________________________________________




A MAGYAR KULTURA NAPTA KODFETTESSEL







DIGITALLS TATEK A MAGYAR KULTURA NAPTARA

- Alap: Google webhelyek klasszikus alkalmazasa
. Ajaték
- Valaszokat (kodokat) gyiijta tirlap

- b feladat - mindegyik megoldasa egy kulcs (betiik vagy szamok)

« Felhasznalt alkalmazasok:

— Google iirlap

— Google Maps

ogle A MAGYAR
— Thinglink AT L
— Mystery Piano

Feladatok a magyar kultira napjara - 2017 | Felhasznalt alkalmazasok és oldalak
L]
— Jigsaw Planet
am
— Codemoji

— Voki DIGITALIS

JATEK



https://sites.google.com/site/kulturanapja/

DIGITALLS TATEK
ARANY JANOS SZULETES
J00. EVFORDULOTA ALKAL
- Digitalis jatek alapu tanulas
- Alap: Google webhelyek klasszikus alkalmazasa

7
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MABOL

- Ajatek

. Valaszokat (kodokat) gyiijto (Google) tirlap
- b feladat - mindegyik megoldasa egy kulcs (betiik vagy szamok)

- Alkalmazas: LearningApps (tankockak) - beagyazva

a Digitdlis jaték @



https://sites.google.com/site/arany200ev/

[RODALMI KAVERAZ A KOLTESZET NAPTAN

Technikak dtvozésével készitett feladatok:
. Szofelhok, emojis vers, SMS, viros sztiros feladat
« konyvhasznalat
- QR-kddok -
- LearningApps tankockak - ujabb feladatokkal
- Tippek a tovabb haladashoz
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SIABADULO SZOBA LETREHOZASA 10 LEPESBEN

. Téma- Ejszaka a konyvtarban

2. Helyszin -konyvtar, tornaterem

3. Csapatlétszam- idealis 24 fos

4. Kerettortenet - kiildetes

5. Feladatok - se kevés, se sok

6. Kellékek - lakat, doboz, titkos rejtek (kdnyv)
1. Epités

8. Ellenorzés - minden jol mikodik-e

9. Motivalo meghivo kikiildese

10. Instrukciok megfogalmazasa - szabalyok, idokeret,
motivalas
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- Feladatok:
— egymasra epiilnek
— konyvtarhasznalati ismereteket igényelnek
— egy témakdr koreé csoportosulnak

o Eszkozik:
— konyvtari dokumentumok
— szamitogep
— internet
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PELDA: IRASTORTENET

Magyar értelmezo kéziszotar - iizenet

Egy konkrét konyv keresése a katalogusban
Raktari rend - kdnyv kivalasztasa

A kdnyv bibliografiai adatai - Google irlap - iizenet
Online kirako - iizenet

Kutakodas a konyvben

llllll

A megtalalt adattal szamtani miivelet
Ehhez kapcsolodo raktari jelzet alapjan jabb konyv kivalasztasa

. Tartalomjegyzék hasznalata

Adatkeresés

. A fo%alom felderitése a Magyar nagylexikonban - melyik kotet, hanyadik
a

old

. Aszéf nyitasahoz sziikséges 3 jegyii szam
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Gratulalok! ©
Ime a kulcs, amivel
kijuttok a konyvtarbol!
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"« Keresztrejtvény
'« Szokereso
-« Labirintus

-« Lakat - betiizar, szamzar

- QRkdd

'« Google iirlap / Redmenta
-+ LearningApps

"« Szotar, atlasz

'« Rejtett konyv

o Széf - PPT-vel
-« Kindertojas

'+ UVldmpa

1« Snotes

1+ Puzzle- papir, online @
1+ Kodolt iizenetek - szimbalumok
"« Piros szemiiveges iizenet |
1+ Fake SMS

1« Emojik

"1« Kor rejtvény

'« Periddusos rendszer
1« Kaparos matrica
"1« Mystery Piano
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- Negativ tapasztalat
— Feliiletesség —— félreertes, meg nem értés
— Szivegertesi nehézsegek -~
- Pozitiv tapasztalatok—
— Hatékony madszerek, eredmények
— Vidam, lelkes, motivalt tanulok
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Nézz koriil, és ne feledd, hogy hii fia légy a
jelennek!

[JANUS PANNONTUS)
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